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S. Polanski, Geometria powlok budowlanych, Panistwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 1986, str. 119+album rysunkéw str. 131, naklad
1800+ 200 egzemplarzy, cena 240,— zi; ISBN 83-01-05820-X.

Po dokonaniu pewnej klasyfikacji po-
wierzchni i podaniu ich podstawowych wias-
nodci geometrycznych Autor omawia liczne
przyklady (okoto 100) zastosowania wybra-
nych powierzchni do tworzenia powlok bu-
dowlanych.

Przez oméwienie przykladu nalezy tutaj
rozumie¢ konstrukcje tworzacych powierzch-
ni (prostoliniowych lub krzywoliniowych),
zarysu i przekrojow wykonanych w rzutach
Monge’a oraz szkic aksonometryczny pow-
toki. Rysunki s3 wykonane bardzo starannie i
czytelnie, co znacznie ulatwia zrozumienie
tekstu. Kladac nacisk na konstrukcje, Autor
zrezygnowat z efektownych perspektyw i foto-
grafii zrealizowanych powtok.

Przytoczone przyklady oczywiscie nie
wyczerpuja ani mozliwych form obiektow
budowlanych, ani typéw powierzchni, sa je-
dynie ilustracjami charakterystycznych roz-
wiazan wynikajacych ze wzgledow uzytko-
wych, estetycznych, materialowych i techno-
logicznych. Wydaje si¢ jednak, ze w nastep-
nym wydaniu Autor powinien oméwié przy-
kilady zastosowania w przekryciach budow-
lanych powierzchni minimalinych.

Ksiazka jest zaadresowana do czytelni-
ka znajacego kurs geometrii wykreSlnej, a
sciSlej (co niestety jest wada tego opracowa-
nia) — do czytelnika znajacego podreczniki
Autora. Pozostali beda musieli przebrnaé
przez udziwniona terminologi¢ i charaktery-
styczny sty! Autora. Dla przyktadu przyta-
czam tekst ze str. 37, w ktérym okresla si¢
kierownice powierzchni stozkowej (walco-
wej):

W tym celu weimy pod uwage powierzch-
nie wiqzkowq n o wierzchotku W, bedgcym
punktem wiasciwym, gdy n jest powierzchniq
stozkowq (rys. 2-23.a,c), bqd? punktem nie-
wlasciwym, gdy n jest powierzchnig walcowq
(rys. 2-23.b). W powierzchni n wyréznijmy
linie e takq, Ze kazda prosta tworzqca t albo
przecina figure {e, W} w dwu réznych punk-
tach E c e i W, albo jest styczna do linii e w
punkcie W. Para {e, W} spelnia ten warunek,

gdy linia e— W przecina kazdq prostq tworzq-
cq, nie bedqcq prostq stycznq do linii e, tylko
w jednym punkcie (rys. 2-23.a, b, ¢). W szcze-
golnosci, gdy wierzcholek W nie nalezy do
obranej linii e, Zadna prosta tworzqca nie jest

-styczna do linii e = e—W i linia ta przecina

kazdq prostq tworzqcq tylko w jednym punk-
cie (rys. 2-23.a, b). Przy przyjetych zaloze-
niach figura {e, W} wyznacza kazdgq prostq
tworzacq powierzchni wigzkowej jako zlgcz
dwu réznych punktow bqd? jako prostq sty-
cznq do linii e, czyli linia e i wierzcholek W
sq kierownicami powierzchni n.

Z ujawnionych zalezno$ci wynika, ze li-
nia e i punkt W sq kierownicami powierzchni
wigzkowej n, gdy punkt W obiera sie na
wierzcholek powierzchni n i Wée bgd? Wee,
przy czym W jest punktem regularnym linii e,
i kaidy punkt Ee(e—W) wyznacza wraz z
wierzcholkiem W prostq przecinajqcq linie
e—W tylko w punkcie E. Prostymi tworzqcy-
mi  powierzchni n sq wszystkie proste
przechodzqce ..”

Do powyzszego tekstu nalezy jeszcze do-
da¢ uwage, ze czytelnik nie wie, co to jest
punkt regularny krzywej, gdyz punkt zwro-
tu w ksigzce S.Polanskiego Geometria dia
konstruktoré6w, WNT, Warszawa 1965, str.
23, jest punktem nieregularnym, a w ksiazce
S. Polanskiego Geometria wykresina, PWN,
Warszawa 1976, t. 2, str. 15, jest punktem
regularnym (!). Nie wiadomo takze, z jakiego
powodu tworzaca powierzchni stozkowej nie
moze by¢ styczna do kierownicy przy zato-
Zeniu, Zze wierzcholek na niej nie lezy.

Z powazniejszych bledow. zauwaiyler’n
jedynie falszywe twierdzenie o rozpadzie
krzywej czwartego rz¢du (str. 54) i nieprecy-
zyjne okreslenie przeksztalcenia G ze str. 18.
Mozna poda¢ przyklad powierzchni, np.
sktadajacej si¢ z dwoch ptatéw powierzchni
stozkowych (,,spodnie”), dla ktérej, przy od-
powiednio dobranych krzywych e i f spel-
niajacych zalozenia, przeksztalcenie ciagle
G nie istnieje. Oba blgdy nie maja wplywu
na poprawnos¢ konstrukcji omawianych
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powlok. Jest wiele drobnych usterek typu
redakcyjnego i korektorskiego.

Mimo malo przejrzystego tekstu, recen- -

zowana ksigzke nalezy uznaé za pozycje
wartosciowa, wypelniajaca luke w tym za-
kresie na polskim rynku ksi¢garskim. Zblizo-
na do niej tematycznie jest ksiaika S. Prze-
wlockiego Geometria wykresina w budownic-
twie, Arkady, Warszawa 1982, ale obie pozy-
cje znacznie si¢ r6znia. Oto kilka wybranych
réznic:

— W pierwszej ksiazce (S. Polanskiego)
zaklada sig, ze czytelnik opanowal kurs geo-
metrii wykre§lnej. Autor drugiej pozycji za-
strzega sig, ze jego ksiazka ma charakter
pomocniczy, jest to jednak podrecznik geo-
metrii wykresinej podajacy w formie skréco-

nej podstawowe pojecia dotyczace odwzoro-
wania tworéw przestrzennych na plaszczy-
Znie rysunku, w ktorym znacznie szerzej niz
u innych autor6w omoéwiono powierzchnie
stosowane w konstrukcjach budowlanych.

— W pierwszej ksigzce wszystkie pow-
toki sa konstruowane, i to z dbaloscia o
szczegdly; w drugiej ograniczono si¢ w zasa-
dzie do opisania (pokazania) tych powlok.

- — Trzeba duzego samozaparcia, aby

przeczytaé kilkanascie stron tekstu pierwszej
ksiazki; druga czyta si¢ bez najmniejszych
trudnosci. .

— W pierwszej ksiazce znalazlem zaled-
wie dwa istotniejsze bledy, czego niestety o
drugiej pozycji powiedzie¢ nie mozna.

Jerzy Kaczmarek

Marek Cichy, Jerzy Nomanczuk, Stanistaw Szpak o wicz, Zbiér zadari z
z propedeutyki informatyki, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa
1986, str. 264, naklad 4750+ 250 egz., cena 200,— zi; ISBN 83-01-05511-1.

Poza przedmowa ksigzka zawiera 10
rozdzialéw z zadaniami: 1. Informacja, kodo-
wanie, 2. Informatyczne s$rodki techniczne
zapisywania, odczytywania i przechowywa-
nia informacji, 3. Arytmetyka dwdjkowa i
arytmometr maszyny cyfrowej, 4. Algorytm
— opis procesu przetwarzania informacji,
5. Program w jezyku wewnetrznym maszyny
cyfrowej, 6. Jezyki formalne, 7. Jgzyk i pro-
ces programowania, 8. Zasady automaty-
cznej translacji, 9. Systemy liczace, 10. Zada-
nia do zaprogramowania; potem nastg¢puja
odpowiedzi i rozwiazania, oraz cztery dodat-
ki: A. Tablica logarytméw dwdjkowych liczb
pierwszych z przedziatlu (2, 100), B. Najczgs$-
ciej uzywane kody tasmy i kart perforowa-
nych, C. Konwencje zapisu algorytméw, D.
Tematy egzaminacyjne ze wstepu do infor-
matyki na Wydziale Matematyki, Informaty-
ki i Mechaniki UW. Catos¢ konczy wykaz
cytowanej literatury.

Ksiazka przeznaczona jest dla czytelnika

studiujacego podrecznik W. M. Turskiego,

Propedeutyka informatyki (wyd. 2, PWN,
Warszawa 1985). Podzial tego podrecznika
na rozdzialy i podzial zadan w ksiazce re-
cenzowanej sa $ciSle ze soba powiazane (z
wyjatkiem rozdz. 10, ktorego tytut w podre-

czniku brzmi Zastosowania informatyki).
Roéwniez uzywana notacja jest taka sama.

Do zapisu algorytméw uzywa si¢ tutaj
stow kluczowych wzigtych z jezyka polskie-
go. Jest to maniera, ktéra mnie si¢ osobiscie
nie podoba. Juz nie chodzi o to, Ze powstaja
takie dziwolagi jezykowe jak calkowite pro-
cedura, czy tak dlugie okreSlenia jak utoZsa-
miane przez wartosé¢ (value) lub w przeciw-
nym przypadku (else). Klopot w tym, Ze uczg-
cy si¢ musi pozna¢ dwie wersje jezykowe:
polska do ,recznego” zapisu. algorytméw i
»angielska” do zapisu algorytmow (a raczej
program6éw) w komputerze.

Takie proby odcigcia si¢ od angielskich
stow kluczowych, uzywanych powszechnie w
informatyce, byly robione juz wczesniej we
Francji. Prébowano zamieni¢ stowa kluczo-
we jezyka Algol na ich francuskie odpowied-
niki, zamiast slowa begin mialo by¢ slowo
debut, zamiast end slowo fin, zamiast if
stowo si, itp. Nie zdalo to jednak egzaminu-
praktycznego, po prostu programifci nie
uzywali tej odmiany jezyka. Byla niewygod-
na, gdyz tak napisanych programéw nie da-
lo si¢ przenies¢ na inne komputery. Pomyst

wiec umarl $miercia naturalna.
U nas teraz te pomysly jakby odzywaja.



