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powlok. Jest wiele drobnych usterek typu
redakcyjnego i korektorskiego.

Mimo malo przejrzystego tekstu, recen- -

zowana ksigzke nalezy uznaé za pozycje
wartosciowa, wypelniajaca luke w tym za-
kresie na polskim rynku ksi¢garskim. Zblizo-
na do niej tematycznie jest ksiaika S. Prze-
wlockiego Geometria wykresina w budownic-
twie, Arkady, Warszawa 1982, ale obie pozy-
cje znacznie si¢ r6znia. Oto kilka wybranych
réznic:

— W pierwszej ksiazce (S. Polanskiego)
zaklada sig, ze czytelnik opanowal kurs geo-
metrii wykre§lnej. Autor drugiej pozycji za-
strzega sig, ze jego ksiazka ma charakter
pomocniczy, jest to jednak podrecznik geo-
metrii wykresinej podajacy w formie skréco-
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nej podstawowe pojecia dotyczace odwzoro-
wania tworéw przestrzennych na plaszczy-
Znie rysunku, w ktorym znacznie szerzej niz
u innych autor6w omoéwiono powierzchnie
stosowane w konstrukcjach budowlanych.

— W pierwszej ksigzce wszystkie pow-
toki sa konstruowane, i to z dbaloscia o
szczegdly; w drugiej ograniczono si¢ w zasa-
dzie do opisania (pokazania) tych powlok.

- — Trzeba duzego samozaparcia, aby

przeczytaé kilkanascie stron tekstu pierwszej
ksiazki; druga czyta si¢ bez najmniejszych
trudnosci. .

— W pierwszej ksiazce znalazlem zaled-
wie dwa istotniejsze bledy, czego niestety o
drugiej pozycji powiedzie¢ nie mozna.

Jerzy Kaczmarek
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Poza przedmowa ksigzka zawiera 10
rozdzialéw z zadaniami: 1. Informacja, kodo-
wanie, 2. Informatyczne s$rodki techniczne
zapisywania, odczytywania i przechowywa-
nia informacji, 3. Arytmetyka dwdjkowa i
arytmometr maszyny cyfrowej, 4. Algorytm
— opis procesu przetwarzania informacji,
5. Program w jezyku wewnetrznym maszyny
cyfrowej, 6. Jezyki formalne, 7. Jgzyk i pro-
ces programowania, 8. Zasady automaty-
cznej translacji, 9. Systemy liczace, 10. Zada-
nia do zaprogramowania; potem nastg¢puja
odpowiedzi i rozwiazania, oraz cztery dodat-
ki: A. Tablica logarytméw dwdjkowych liczb
pierwszych z przedziatlu (2, 100), B. Najczgs$-
ciej uzywane kody tasmy i kart perforowa-
nych, C. Konwencje zapisu algorytméw, D.
Tematy egzaminacyjne ze wstepu do infor-
matyki na Wydziale Matematyki, Informaty-
ki i Mechaniki UW. Catos¢ konczy wykaz
cytowanej literatury.

Ksiazka przeznaczona jest dla czytelnika

studiujacego podrecznik W. M. Turskiego,

Propedeutyka informatyki (wyd. 2, PWN,
Warszawa 1985). Podzial tego podrecznika
na rozdzialy i podzial zadan w ksiazce re-
cenzowanej sa $ciSle ze soba powiazane (z
wyjatkiem rozdz. 10, ktorego tytut w podre-

czniku brzmi Zastosowania informatyki).
Roéwniez uzywana notacja jest taka sama.

Do zapisu algorytméw uzywa si¢ tutaj
stow kluczowych wzigtych z jezyka polskie-
go. Jest to maniera, ktéra mnie si¢ osobiscie
nie podoba. Juz nie chodzi o to, Ze powstaja
takie dziwolagi jezykowe jak calkowite pro-
cedura, czy tak dlugie okreSlenia jak utoZsa-
miane przez wartosé¢ (value) lub w przeciw-
nym przypadku (else). Klopot w tym, Ze uczg-
cy si¢ musi pozna¢ dwie wersje jezykowe:
polska do ,recznego” zapisu. algorytméw i
»angielska” do zapisu algorytmow (a raczej
program6éw) w komputerze.

Takie proby odcigcia si¢ od angielskich
stow kluczowych, uzywanych powszechnie w
informatyce, byly robione juz wczesniej we
Francji. Prébowano zamieni¢ stowa kluczo-
we jezyka Algol na ich francuskie odpowied-
niki, zamiast slowa begin mialo by¢ slowo
debut, zamiast end slowo fin, zamiast if
stowo si, itp. Nie zdalo to jednak egzaminu-
praktycznego, po prostu programifci nie
uzywali tej odmiany jezyka. Byla niewygod-
na, gdyz tak napisanych programéw nie da-
lo si¢ przenies¢ na inne komputery. Pomyst
wiec umarl $miercia naturalna.

U nas teraz te pomysly jakby odzywaja.
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Postuluje si¢ nie tylko, by na klawiaturach
polskich komputeréw byly litery polskiego
alfabetu, ale ponadto by stowa kluczowe w
jezykach programowania byly polskie. Jest
to wielkie nieporozumienie. Przeciez pow-
szechnie w jezyku polskim (takze w szkole!)
uzywa si¢ funkgcji sinus, cosinus, tangens, a
nawet entier, nie robiac z tego tragedii. Dla-
czegdz to w informatyce zestaw kilkunastu
czy nawet kilkudziesi¢ciu slow jezyka angiel-
skiego nie moglby pelnié podobnej roli?
Nikt tu nikogo nie zmusza do nauki jezyka
angielskiego, przeciez stowa kluczowe jezyka
programowania pelnia okre$lona funkcje i
tylko tak je w tym przypadku nalezy rozu-
mie¢. Uczac w szkole o sinusach i tangen-
sach, nie uczy si¢ przeciez laciny (a szkoda,
bo nie slyszelibysmy od studentéw takich
stéw jak ,bibloteka” lub ,orginalny”).
Czytelnikow, ktorzy chcieliby dowie-
dzie¢ sie wiecej na ten temat, odsylam do
dyskusji publikowanej w czasopismach infor-
matycznych, gléwnie w Biuletynie PTI.
Wracajmy jednak do recenzowanego
“zbioru zadan. Umieszczono w nim 433 zada-
nia oraz 38 przykltadéw ich rozwiazywania
(brak jest przykladu 33). To, ze wiele serii
. zadan poprzedzonych jest przykladem i jego

rozwigzaniem, uwazam za wielka zalete tego
zbioru zadan.

Omawiany tu zbiér zadan oparty jest
na skrypcie tych samych autoréw, pod tym
samym tytulem i wydanym przez PWN w
1977 r. Obserwuj¢ w moim $rodowisku, ze
zardwno to poprzednie wydanie, jak i obec-
na ksigzka s uzywane i wykorzystywane na
co dzien. (Nie mozna .tego powiedzie¢ o
»konkurencyjnym” zbiorze zadan F. L. Bauer,
R. Gnatz, U. Hill, Zbioér zadan z informatyki,
ttum. z niemieckiego, WNT, Warszawa 1981,
w ktérym umieszczono 184 zadania.)

W ksiazce tej czytelnik znajdzie zadania
latwe, typowe, trudniejsze, nietypowe, ,,prob-
lemowe”, ale wszystkie sprawdzone i prze-
myslane, czyli dajace si¢ rozwiaza¢. O tym,
ze zbiory zadan nie zawsze sa takie, mozna
si¢ przekona¢ zagladajac chociazby do 100
probleméw programowania maszyn cyfrowych
(WNT, Warszawa 1976), w ktorym umie-
szczone sa zadania bardzo trudne obok za-
dan zupelnie prostych, a ponadto ttumaczenie
jest fatalne, mamy np. metode¢ Secanta (!).

Z satysfakcja moge wigc poleci¢ recen-
zowana ksiazke kazdemu, kto szuka zadan
dla wprawiania si¢ samemu lub dla éwicze-
nia innych w sztuce programowania.

Jerzy Kucharczyk
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Ta obszerna ksiazka, pomyslana jako
podrecznik akademicki z rachunku prawdo-
podobienstwa dla studentow wydziatu elek-
troniki, podzielona jest na pig¢ rozdziatow;
1. Prawdopodobienstwo i przestrzenie pro-
babilistyczne. 2. Zmienne losowe. 3. Wartos-
ci oczekiwane. 4. Rozklady warunkowe i
warunkowe wartosci oczekiwane. 5. Ciagi
zmiennych losowych. Uzupelniona jest zesta-
wem 7 tablic w postaci luznych kartek.

W informacji sygnalnej na str. 4 czyta-
my: Podrecznik zawiera nowoczesny wyklad
teorii prawdopodobienstwa, jej metod rachun-
kowych i zastosowan, tzn. modelowania pro-
babilistycznego. Liczne przyklady zamieszczo-
ne w ksigzce uzasadniajq potrzebe poznania

tej teorii przez przyszlego inZyniera oraz poz-
walajq opanowaé metody rozwiqzywania prob-
lemow praktycznych. Polozono nacisk na pra-
widlowe zrozumienie zwiqzku teorii prawdopo-
dobienstwa z zastosowaniami, ilustrujqc przy-
kladami zaréwno metodyke modelowania pro-
babilistycznego, jak i typowe bledy popelniane
w interpretacji teorii i modelowania.

Nie wiem, na czym polega¢ ma tu ,,no-
woczesny wyklad teorii prawdopodobien-
stwa”, bo autor nie¢ wychodzi w zasadzie
poza ramy standardowego zakresu materiatu
z elementow rachunku prawdopobobien-
stwa, jaki obowiazuje, powiedzmy, od lat
trzydziestu. Owszem jest duzo rysunkow po-
mocniczych, przykiadow, zadan i ¢wiczen,



