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F. L. Bauer i G. Goos, Informatik. Eine einfiihrende Ubersicht, Springer-
-Verlag 1971. Erster Teil. S. 2134-VIIl, 110 ilustracji, cena DM (Zachodnich)
9.80. Zweiter Teil, S. 2004-VIII, 70 ilustracji, cena DM (Zachodnich) 12.80.

W kwietniu 1966 Akademia Francuska zdefiniowata nowe stowo: ,,L’informatique : Science
du traitement rationnel, notamment par machines automatiques, de I'information considérée comme
le support des connaissances humaines et des communications, dans les domaines techniques, éco-
nomiques et socials™.

W ostatnich latach katedry, zaklady, a nawet wydzialy informatyki zostaly powolane w dzie-
sigtkach, jesli nie setkach, uniwersytetow europejskich i amerykanskich. Wyklady z informatyki
oferowane sa przez kazda prawie uczelnig¢ roszczaca sobie pretensje do nowoczesnoéci. Informatyka
pojawia si¢ takze w uczelniach polskich, aczkolwiek — jak dotad — dosyé nie$miato.

Wydana w znakomitej serii Heidelberger Taschenbiicher ksigzka Bauera i Goosa jest pierwszym
znanym mi elementarnym podrgcznikiem informatyki typu uniwersyteckiego.

Czg$¢é pierwsza podrecznika obejmuje 4 rozdzialy.

Rozdziat 1 — Informacje i wiadomosci (56 stron) — zawiera wiadomosci o znakach, sygna-
fach, shannonowskiej teorii informacji i kodowania. Jest to znakomity i bardzo przystgpny, mimo
udokumentowanej erudycji, zarys tego dziatu wiedzy, o ktoérym na ogét studenci kierunkéw uniwersy-
teckich wiedza bardzo malo.

Rozdziat 2 — Podstawowe zasady programowania (77 stron) — stanowi §wietne wrecz wpro-
wadzenie do sztuki programowania, traktujagc o obiektach, formutach, procedurach, blokach, obie-
ktach zlozonych i obliczeniach iteracyjnych. Rozdzial ten uzupeniaja uwagi o praktyce programowa-
nia, zawierajace siedem dobrze dobranych przykltadéw programdéw z réznych dziedzin zastosowan.

Rozdzial 3 — Maszynowo zorientowane jezyki algorytmiczne (32 str.) — wprowadza czytel~
nika w Swiat programowania w jezykach wewnegtrznych maszyn cyfrowych.

Rozdzial 4 — Uklady i sieci logiczne (Schaltnetze und Schaltwerke — 25 stron) — zawiera
krociutkie przedstawienie zasad logicznych budowy maszyn cyfrowych.

Czes$¢ II ksigzki zawiera dalsze 4 rozdzialy i dodatek.

Rozdzial 5 — Dynamiczny podzial pamiegci (43 strony) — obejmuje zagadnienia zapotrze-
bowania i przydzialu pamigci w trakcie wykonywania obliczen, rozpatrywane z punktu widzenia
poje¢ zwigzanych z semantyka programu (bloki i procedury, zywotno$¢ nazw) oraz budowy pamieci
i mechanizméw adresowania.

Rozdzial 6 — Pamigci pomocnicze i komunikacja ze §wiatem zewngtrznym, proogramowanie
podstawowe (56 stron) — zamyka zasadniczy ciag wykladu obejmujacy rozdzialy 2-6, przedstawiajac
elementy programéw wejscia — wyjscia i wspodlpracy z pamigciami pomocniczymi oraz systeméw
operacyjnych. Jak w poprzednich rozdziatach, duza cze$é materiatu jest przedstawiona w odniesie~
niu do jezyka programowania wysokiego poziomu; krdtko ale bardzo treéciwie i jasno sa przed-
stawione najwazniejsze aspekty techniczne. Z probleméw systeméw operacyjnych wybieraja autorzy
kilka: synchronizacja proceséw sekwencyjnych, komunikacja miedzy procesami i stronicowanie
pamieci. Lista ta nie wyczerpuje oczywiscie problematyki, ale daje dobre o niej wyobrazenie.

Uktad podstawowego zrgbu ksiazki (rozdzialy 2-6) jest niezwykle klarowny, po cz¢éei dlatego,
ze autorzy decydujac si¢ na rozpoczecie wykladu od zagadniefi programowania moga w dalszym
ciggu prezentowaé konkretne szczegdly techniki programowania (jezyki wewnetrzne) i sprzgte
liczacego (uklady logiczne) jako $rodki realizacji dobrze zrozumialych celow, a po czesci dlatego,
ze z imponujaca konsekwencja korzystaja oni z aparatu pojeciowego dostarczonego przez bardzo
zaawansowany jezyk programowania (ALGOL 68).

Na marginesie prawie chcialbym zauwazyé dwa fakty: po pierwsze, ze nieslychanie trudny
do wylozenia jako calo$é jezyk ALGOL 68 okazuje sie znakomitym Zréodlem pomocniczym srodkow
dydaktycznych, po drugie zas, ze mozna skonstruowaé¢ zadowalajaco $cisty i jednocze$nie przystepny
wyklad programowania, wychodzac z uogoélnionych co prawda, ale przeciez praktycznie uzytecznych.
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elementéw niezaleznego od maszyny jezyka programowania i na tym gruncie wyjasni¢ zasady
»prostszych” jezykoéw wewngtrznych.

Rozdzial 7 — Automaty i jezyki formalne (44 strony) i

Rozdzial 8 — Syntaktyczna i sematyczna definicja jezykow algorytmicznych (30 stron) —
dotycza najbardziej ,,zmatematyzowanych” aspektow informatyki.

W rozdziale 7, rozpoczynajacym si¢ od przedstawienia zwiazkéw automatoéw z polgrupami,
wprowadza si¢ niezbedne pojecia podstawowe teorii automatdéw, pozwalajace dalej wyjasni¢ pro-
blematyke jezykow formalnych w sensie Chomsky’ego. Rozdzial ten zawiera takze liczne przyklady,
m. in. drzew wywodu i rozbioru syntaktycznego, niezwykle celnie ilustrowane graficznie. Na szcze-
£60lng uwage zastuguje takze zastosowanie, zmodyfikowanego przez autoréw podrecznika, zapisu
Kantorowicza.

Rozdzial 8 jest, zdaniem recenzenta, najstabszym fragmentem ksiazki; w stosunkowo malej
objetosci zawarli autorzy sporo przykladow ilustracyjnych, omoéwili pobieznie kilka ciekawych
jezykow programowania (obydwa ALGOLe, Euler, SIMULA 67) — nie osiagajac jednak tego
stopnia doskonaloéci, co w pozostalym tekscie.

Dodatek — O historii informatyki (18 stron) — jest encyklopedycznym przegladem najwaz-
niejszych wydarzen w historii informatyki od starozytnosci do dnia dzisiejszego. Kilkanascie stron
tekstu odwoluje si¢ do kilkudziesigciu nazwisk ludzi, ktorych prace legly u podstaw informatyki,
zawiera ogromne bogactwo faktow i nadaje informatyce strukture historyczna i tematyczng. Peten
podziwu dla erudycji autoroéw, recenzent z niecierpliwoscia oczekuje na rozwinigcie tego konspektu
w samodzielne dzielo.

Ksigzka Bauera i Goosa napisana jest latwo, obfituje w materiat ilustracyjny (nie tylko ry-
sunkowy), ma doskonala szat¢ graficzng, podziwu godne opracowanie typograficzne. Jednym
slowem jest to ksigzka, ktora ,,da si¢ czyta¢” i na ktorej mozna oprze¢ dwusemestralny wyklad
informatyki(!), ktory czego§ praktycznie nauczy. Autorzy nie uciekaja jednak od problemow
trudniejszych, nie przeslizguja si¢ po sprawach glebszych (np. stosunki migdzy oznaczeniem, nazwa
i identyfikatorem, czy miedzy zmienna, nazwa i wartoscia). Nigdy tez nie odstgpuja oni od zasady
rzetelnosci naukowej, tak czesto naruszanej w popularnych publikacjach na zblizony temat.

Ksiazka ta by¢ moze zrazi matematyka brakiem formalnych definicji, twierdzen i dowodow,
zwlaszcza w rozdziatach 2-6. Ale tez informatyka operuje innym aparatem intelektualnym; zarowno
w swych praktycznych, jak i badawczych aspektach rozwija si¢ nie w ten sam sposdb, co dyscypliny
matematyczne, a omawiana ksiazka ma uczy¢ informatyki, nie za$ ttumaczy¢ ja na ,,jezyk matema-
tyki”, co niekiedy z niklym powodzeniem i groZznym wyjalowieniem tresci probuje si¢ czyni¢ w tylez
szlachetnej, co krotkowzrocznej daznosei do ,,nobilitacji” informatyki. GalaZz wiedzy, ktoéra prak-
tycznie stosuja miliony ludzi, a ktora uprawiaja wielkie zespoty badawcze finansowane bezposrednio
przez gospodarke najbardziej rozwinigtych krajow nie powinna potrzebowaé kamuflazu po to,
by zyskaé sobie prawo bytu jako dyscyplina uniwersytecka. Potrzebuje natomiast dobrych, rzetel-
nych podrecznikéw — takich jak ksiazka Bauera i Goosa, ktoéra, mam nadziejg, ktoras z oficyn
wydawniczych rychlo udostepni czytelnikowi polskiemu.

Wihadyslaw M. Turski

Zamiast recenzji

Od redakcji. OtrzymaliSmy ksiazke T. Bzowskiego, Rachunek Laplace’a dla technikow
telekomunikacji, Wydawnictwa Komunikacji i Lacznosci, 1970, str. 182.

Nie mozemy publikowa¢ recenzji tego typu wydawnictw, ktérych liczba bledow i naiwnosci
osiaga swoisty rekord. Jako probke dajemy fotograficzng reprodukcje fragmentu ksiazki (por. str,
144-145, oraz str. 38, wiersze 20-25 niniejszego tomu).

(*) W Monachijskim Uniwersytecie Technicznym ksiazka ta jest podstawa dla 180 godzin-
nego wykladu dla pierwszego roku studentow kierunku informatycznego.
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